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昭和 6 年、東京都生まれ。 

ドラゴンクエストシリ—ズ、音楽担当。 

文化蓬、フジテレビを経て痛家となる。 
主な作品として、「花の首飾り」「モナリザ 
の微笑」(タイガ—ス)等がある。 

ゲ—厶コレクタ—としても有名である。 



愛知マンガ家。 

ドラゴンクエストシリ—ズ、キヤラクタ— 
デザイン担当。 

昭和55年、少年ジャンプより 「 Dr スランプ」に 
てデビユ I 〇 

現在、同誌にて「ドラゴンボ—ル」を連載中。 



エニックス常務取締役。岩手屋まれ。 
ドラゴンクエストシリ—ズ'プロデュ—サ I 。 
エニックス設立当初より、ゲ—厶プロデュ I 
サ—として活躍。「ドアドア」「ポ—トピア 
連続殺人事件」(ファミコン)「森田黯の 
i (パソコン)等、数々の^:を手掛け 
ている。 



昭和29年、兵庫県生まれ。 

ドラゴンクエストシリ—ズ、シナリオ担当。 
早稲田大学卒業後、フリ—ライタ—を経て、 
ゲー厶シナリオライタ I となる。 

主な作品として、「ポ—トピア連続殺人事件」 
(ファミコン•パソコン)「軽井沢誘拐 Me 」 
(パソコン)等がある。 


昭和39年、 mi まれ。 

ドラゴンクエストシリ—ズ、メインプログラ 
厶担当。高校時代、エニックス主催「ゲ—厶 
ホビ—プログラムコンテスト」で優秀賞を受 
賞。以来、ゲ—厶プログラマーとして活躍。 
主な作品として、「ドアドア」(フアミコン 
•パソコン)「ニユ—トロン」(パソコン) 
等がある。 
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そして、この頃 
ゲ—ムの 
主役といえば 
パソコンだつだ 
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•んブ—ムを巻き起こした 「 Dr . スランプ」の作者鳥山明の担当者。 

>て多くの雑誌で活躍。本田 I 景の名で「探偵桃語」などのマンガ原作も手がけていた。 
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やあ 

おまたせ/ 


フ U — ラ V 夕— 


あれ？ 


鳥嶋和彦 
少年ジヤンフ 
編集者 
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歩兵•戦車•戦闘機を用いて、敵の首都を占領するまで戦ぅゥォ —シユ ミレー ショ ンデ —ム。 
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夢にも 
思わな 
かったよ 


あ^^つ//: 

これはぼく 
です ょ//" 



V に ；^ . 
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入選候補 
堀井雄二 

「ラブマッチテニス_ 



すいません / 

t 実は最優秀賞 
ねらつて 
いたんです 




なにしろ、電話で J 
結果を伝ぇた 
ときは 

がっかりして 
いたみたい 
だから 

















※登場人物と会話をかわし、情報を集めたり、途中でいろいろな物を手に入れ、それを使つ 









































































































































































































トィゥ彐ウニ メイレイシラつ9，，1)イ《 


1:ソコ o > 版 
「ポ—トピア 
連続殺人事件」 
の誕生だつだ 


昭和 58 年 
91 IT —— 


PC 600 1他6機種にて発売。総売り上げ本数6万本。当時のアドベンチヤ—ゲームとしては画期的な売り上げであった0 


堀井雄二 
シナリオ 

フ□グラムによる 
アドベンチャ| 

ゲ—ムが 

エニックスから 
発売されだ 
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この年、エニックスは 
優秀なブ□グラマ— 
だちを集めて 
アメ U 力のパソコン 
市場の見学会を 
行つだ 


5 



すいま 
せ ん //• 


_ 


1 


ゲ—ムの本場•アメリカ 
その空気に 

じかに触れるだけでち 
彼らには、どれだけ 
ブラスになることか 
——そラ考えての 
ことである——そして 
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COMPUTER 

SHOW 
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エニックスは 
中村光 I 作の 
パソコンゲ—ム 
「ドアドア」を移植 
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エニックス初のファミコンソフト。敵モンスタ—をとびらの中に閉じこめる思考型アクシヨンゲ—ム。販売数 30 万本。 


墨一圓 

STBSiiiiii 一言星 1=15^^^! 
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第 3 章決意 
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※主人公マリオが、さらわれたピ—チ姫を助けるために さまざまな 世界で冒険を くり 広げて いく ア クシ ョンゲ—ムの シリ— ズ 第— 作。子供から大人まで遊べる 
操作性のょさ、個性的なキャ ラ クタ—、軽快な音楽などが魅力となつて、現在まで シリ— ズ3作で850万本もの大 ヒットと なつた。 



























































S)TATUS 


C)AMP 



CHARACTER N^HE 

ACE 

SILGUN 

SHINNOSUtt 

£QQIN 

TiMROM 

RUTON 




アクションや 
シユーティング 
ゲ I ムと ちがって 人 

プレィヤ—が 
たくさんの情報を 
処理して自分で 
判断していく 
ゲームだろう , 


1 I0I2IE66 4 

^1012126 64 
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※当時のファミコンの容量は 256 K ビットである。ちなみに'ドラクエ I が、 5l2 K '^が IM ( l 024 K )、 m が2 M (2048 K )、そして IV が4 M (4096 K )と、 
年々ゲ—ムの容量は増えている。 
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めんどうだし 


論外で 
しよラ 



当時のパソコン 
のアドベン 
チヤ I ゲ I △は 





n マンドを行/つとき 
キ—ボ I ドの文字を 
I 文字ずつ使つて入 
力していだのである 



























「き■く J 

「はなす」 

.. ' 


寥ンド？. 





T 「みる」 「 LOOKJ などの単語をキ—ポ I ドで—文字ずつ入力するのではなく、あらかじめ用意された、いくつかのコマンド.=命令を選択する方法。 
(2 画面上にコマンドを入力する際にめやすとなる四角マーク。 
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ーンソフト第 2 弾。総売上げ本数 70 万本。 


昭和60年11月 —— 


堀井雄ニシナりオ 
中村光ープ□グラムに 
よる、ファ = r / n ン初の 
アドべンチャ I ゲーム 

















































































つぎの ファミコンの 
企画知っ てます？ 
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決まつてるよ 
「ポートピア 
パ1卜2」だ2 


■ 
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M^p ■ 一 ^ ^ 


b の J 
文字ばかりで 
めんどぅなやつ^ 

^UMUMMm 
办 1ら、-〇ら糸 
だめだょボ 
今度は T | 
千田さんでも^^ 
失敗するよ' 


そぅです 
かね？ / 


_議 

& 


売れないん 
じやない!? 
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、しかし \ 
これからは違う一 
と思うんです XT 

Y 

プレィヤ—に 
ゲームを楽しんで 
もらうためには 
プロの作った 
ゲーム音楽が 
必要なんです 


■ 
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0 


1 


^ y 
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ゲ ー ムの世界は 
もつともつと 
新しい方向に 
進んでいくと 
虱つています 


もつと想像力を 
刺激するゲーム 


C 


■ 




、これからは\ 〆〆 
音楽だけに TI ^// 
限らず真のゲームを作つ> 
プロフユッ いく 時代ごと 


響 


1 


それにはすばら 
しい音楽が 
必要不可欠 
なんです//: 


_ 


































































※丨 主人公マリオが、 さらわれたお 姫様を助け出す ために 敵の妨害を乗りこえて いく ア クシヨンゲ— ム。のちの「ス—パ— マリオシリ— ズ」の栗 型となっ」こ 0 
※2 敵の ロボツトにつかまらないよぅにキヤラクタ— を あやつりながら 金塊を集めて いく、。ハ ズル 的な要素を もっ たアクシヨンゲーム。 
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人間には二つの 
タイプがあると 
思ぅんですょ 

V77f 


i — 


|fj: 


'一つは 
自分がやりた. 
ことは どぅあ 
実行するタィ' 

ちがぅ言い 
すれば 
子どもつぽ 


—^1 


いえはオトナ 


自分の周囲の意見 
を気にして 
やりたいことが 
できないタィプ 




わたしは 


B 


子どもです力？ 



I もぼくは 
ぅんそつちのほぅが一 
11好きですね } 


. 暴 II 
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そして J 
モンスタ 1 
デザインを 
鳥山明さんに 
お願いします 



ゲ —ム音楽に 

ついても 
今いろいろ 
考えています 


フログラムは 

中村光一くん/ 
















































































































第 4 章タイト几 
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國 




► STiurr 
conttimoi; 

MESSAGE SPEEB- 


mi^SS EMIX 



nriH 


そぅだ、 昔 同じ 
よぅなことがあつて 
そのあとに 
主人公が現れ 
たと . 









































































































































































口—ルフレイングゲ—ム 

第1回 RPG 
企画打ち合わせ 


なにしろ ^ 
敵を倒すといぅ 
行為を何千回も 
くり返すわけ 
ですから ^ 

t _ III- 


1 





殺パツ とした 一 
雰囲気に ^ 

ならないよぅに j 
楽しくあたたかみの ^-^ L 
ある イメー ジでない と 
/ i 途中でイヤになつ 
最後までゲ1ムを 

±可 〆 やって 

もらえませんよ 


です 力ら 


空想のモンスタ1 
で , 
Y A 
見ためには 
ユニークで 
不気味なものは 
ダメですね 




藝 


なるほど 
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アクションの戦闘は 
やめにして 
メッセージのみ 
戦闘モ—ドに 
したいんだ//: 


メッセ1ジ 
のみねえ 




しかし 

彼らの想像力に 
賭けてみたいんです //V 


ハソ n ンのユ I ザ1 
ならともかく 
ファミコンで遊ぶ 
子どもたちに 
メッセ—ジだけの 
戦關を押しつける 






たしかに 
これは i し 


攻擊された とき irf 
文字と数字の ^ 
メッセージだけだから^ 
逆にィメージが 
ふくらんで 

「あつ// :」 「いたい// :」と 
感じてくれると 
思ぅんです//: 
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いや 
ちよつ 
休けい 


本当に 

「ウルテイ マ」 つて 
いう感じになつ 
ちやうねえ 


あれ 

打ち合わせ 
終わつたん 
です& ? 
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もっと 

オリジナリティ 
のあるスタイル 

らしな / 




















































だ勉へ 
ね強え 
え家1 





















— 

_ n iiiisr_n 

ば MP o _慕__: in 夕 k K mmjm 

U ▲■■扇 jLmSi 



E O 
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:;零 f S^rri 

鱗 _ 暴麵警^細議=!^一 漏_1 | _ , 靥_ 

挺 

1111111_?^1 

■ r 冒冒奮 奮 1 露 m m m '■"www-srr^ 


W Mm mu mm -oh» mwt- 


I w^'WV'W nrWWW Iglimim: 


I if iiriiiii w w 奮奮 11 "冒奮警 曹 







ウインドウ.が 

2個3個と表示 
されるときは 
どう力ね？ 


こんな 

感じです 


画面上に複数のウインドウ(窓)を出すことで、複雑な情報を順序立て、わかりやすく表示する一 


△フでこそ 
一般的になつだ 

ウインドウ形式 


これなら 
画面を全部 
マツプとして 
使えるし 


だが当時は 
ビジネス用の 
パソコンに 
多少使われている 
だけだつだ 










































































































































































































パソコンは I 人で 
遊ぶゲームかも 
しれないが 
ファミコンは、ちがぅ 
といぅことなんだ 


0 


F\ 


1 


みんなでワイワイ 
やりながら遊ぶ 
ゲームマシンなん 
だよ//: 


※人間同志がお互いに通じ合うための手段•方法、またそのための道具を意味している 。< 

ちなみに、平成2年—月現在のファミコンの発売台数は、約千二百万台におよび、メディアとして定着している。 


いいかい!? 
パソコンとは 
また異なる 

fi ミ ユニケ1ション 

メディアなんだよ//: 

1ヲづ 






















なにしろ、今 
ファミコンは 



ゲームをして 


いる人には 
直接必要ない 
てべル表示も 


まわりで見ている 
人を意識したとき 
絶対に必要なん 
だよ 
























































































































































※いちどやめたゲ—ムを再開すること。 RPG の場合、電源を切つてもコンティニユ—が可能なよぅに、パスワ—ドや、最近のものではバッテリ—バックアップが 
用意されている。 

































画面の 

基本 システムは？ 




中村くん 

正月は？ 
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※—ここては、ゲーム上に表された自然の風景部分すべてをさす。 

草原•山•海などめマップを構成する、絵=グラフィックの単立。 
※3 迷路になつている洞くつのこと。 


mRi 


堀井さんと\ 
仕事に決まつて 
るでしよ 
















•シ•ス•夕•卜•へ•ホ•マ •//】 
(おんびき)の組み合わせである。 


•ラクェのゲ—ム内のカタカナ名はすべてこの20文字と 


、あとは 
メッセージの 
表記を決めて 
，おきましよう 


容量の問題から 
いラと 
カタカナは 
20文字くらいし 
使えませんよ 




あれで 

いきまし 


ょぅガ， 




ひらがなは 
全種類使う 
として 
問題は 

カタカナだね 



堀井さんが 
ポートピアの 
ときに作つた 
「よく吏う 

加文字のカタカナ」 


今回は 
敵キヤラの 
名前が 
40 種類は 
あるから… 
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フィ丨 ルドは ノ 
広いから 
全体マップを 
パソコンで作って 
きたよ 


気分が 

いいよね 
























































































































































































































スタッフはみんな 
正 QC 返上で 
仕事にとり組んで 
いだが 


養 

■皆^ぎ，：^ I - 
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—8 



ここに 
予期せぬ 
トラブル 
が起ころラと 
していだ 


”音楽担当のプログラマ—。音楽デ—夕 
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№*1 
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あまりにも 

酷でしよう 




戦闘シーンは 

P つ V 6 り 

パ1テイプレイの 
ほうが、おもしろ 
いんですけどね 


戦闘シ I ン 


ただ始めから 
数人分の 

コマンドの入力を 
させるのは j 


L 


パ—ティプレイ 
のちの 

ドラゴンクエスト n 
ドラゴンクエスト m 
で採用されだ 
多人数対多人数の 
戦闘形式である 



































































































































































































































































































































































ゲ 1 ムセンタ 1 も 
ブロックくずしや 

嶔2 

インべダ^のころ 
よくかよっていたよ 


27発目//:^ 

で、つぎから 

14発目ね 


先生、じや 
ィンべー ダーで 
300 点とるには 
UFO を 
何発目で L , 
擊てばいいか^ 
知つてます ^ 


麵 p 





縫 


なんと 

すぎやまこ/ついちは 
知る人ぞ知る 
ゲ—ムマニアであり 
ゲ—ムの達つだ 


I 画面上のポ—ルを、コントロ—ラ—操作によるパドルではね返して、壁=ブロックをくずしていくゲ—厶。 
2一大テレビゲ I 厶ブ I 厶を卷き起こした、シユーティングゲ I 厶の元祖「スぺ I スィンべ I ダ IJ のこと。 
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1 _ 




_ ㉔㉓ 


iH§ 


ボ—ルを打つて 
自分のねらう 
数字の位置に 
/つま<誘導する 
ゲ—ムである 



しや一 

あんなにシンプルで 
それでいて 
奥の深いゲームは 
ほかには 

ありませんよね } 
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でもその分 
何力月後には 
あきられち Jto 



長時間きく 

ゲーム音楽は 
地味でもいいから 
可回きいても 
あきない曲で 
ないとね 




でもね 


ゲーム音楽は 
OWE/, , 



38 


だから yu 

パツとみよりも 

『ききあきなぃ ノ 
ぃゎば 一 
I ききべりのしない曲 




それが 

基本だょね 


ーク 


何十年何百年と 
人にきいてもらえる 
クラシック音楽 
ですよね/ 


































第 B 章制怕 









そシ町 
レナの 
て 1 J 大 
全才き 
体さ 
の 


■mi 



デ I 夕容量 
様々な要素を 
考慮しながら 
作業は進められる 
















國 
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mi 






mjgH 
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mLi 
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知人歩町 
らをけの 
せ配る外 
て置つ側 
いしてで 
るてこも 
んと 
だを 
よ 


あれ？ 

リムルダ1ルの 
こんな所に 
人がいるよ 


、へ— 

そんな町の 
外側に … j 


つまり 
登場人物の 
メツセ—ジを 
決定してい v 


ラダトームの城に 
あのトリックが 
あるじ やないか//: 


人の配置が決まると 
そのつぎには 
シナ UK に沿つて 
ひとりひとりのセ U フを 
決めてい V 


だれかを 
こつ そり 
待つてるの一 
力な？ 一 
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作業は岳日 
深夜におよんだ 


「ウワサでは 

ロトのヨロイは 

ひとから 
ひとへ …I 


次は 

12 7兵士の 
セリフ か… 



























































































































































































































































































































































































結局 

I 度この曲を 
ゲ—ムにのせて 


BBS 33 M— 3333 J^iBJlaaitcg I si. 


その間に 

すぎやまこ/ついちも 
新しい曲を考える— 


とい/つ線で 
落ち着いだ 



すぎやまこラいちに 
よつて作曲されだ 
音楽は 


1 


ファ// / n ン用に 
I 度音を 
分解され 




サウンド 
ブ□グラマ—の 
手によつて 
再構成される 


I 一一 1 nmESi 
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それも 
いいけど 
もぅひとつ 
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_ 





テンポをゆつくり 一 
してみない？ 

f だんだん下へ 
> 行くよぅな 
一 感じがよく 
〆 出る と思ぅよ 


1 ¢. 

0 


地下一階から 厂 
地下二階へ へ 
おりると 

音低が低くなり 一 
テンポが遅くなる/ 


_齡 
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II 


S 



それで 

いきましよう 
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最初はどんどん 
レベルがあがる 
よぅにしよぅよ 


II 



そうですね 
最初の印象で 
すべてが 
決まりますから 



まずはゲームの 

おもしろさを 

理解してもらいましよう 



今から 
考えると 



これは 

大英断であり 
そして、おそら< 
大正解であつだ 


em 
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レベルアツブの 
楽しさ//: 



これこそ 

ドラゴンクエストの 
大きな魅力の 
I つだから 
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G 40 
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> はい 
いいえ 


じゆちん 

とろぐ 

しらべる 


とひらとる 


I 


11 


1 つ 

•I 
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ドラゴンクエストの 
制作スタッフは 
みんなそれぞれに 
ゲ—ムに対する 
「こだわり」をちつ 
人間であつだ 



























はなす ■ 

> はぃ 
いい之 
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、気づかな 

かもしれま 

せんね 


0 


ウインドウが 
出たことに 
プレイヤ—、、. 


ユ I サ I の立場に 
立つた 
ゲ—ム作り 
それが 

ドラゴンクエストが 
万人に受け入れられた 
—大きな要因の 
ひとつである 
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昭和 61 年春 


後半が 

どぅも単調に 
感じるんだ 


3 



発売日は 

すぐそこまで近づき 

最終段階に入つていだ 























































































この段階では 
スタ—卜位置は 
ラダト I ム城と 
町の中間の 
草原だつだ 


( 238 ) 



















mm 


■ 


Wmmk 

uWKKSSm 


圍 



Ar¥ 

+ 字ボタンだけで^^ 
どこへでも ^ 
いけてしまつて 
そしてしぬんだよ 



このままだと 
「不親切なゲーム」 
つてことになるよ 


われわれが 
そぅ決めつけて 
いただけなんだ 










曹鱖曹 ' 冒 ' wir^mnoinint 
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そして 

宝箱から 

「とる」 

ことをおぼえ 


スタート地点を 
王様の部屋に 
，て 





とびらに 

かぎを 

かける/ 


ゲ，—5よ 
王様との 
会話から 
始める 




.m 


かぎがないと 
とびらが開かない 
ことを知り 
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Rmis^S 


とギア 

炎 7 夕 
でとツ 

すキク 


!?攻敵 

擎の 

は 


ぐらいから 

戦闘が 

つまらなくな 
Au ^c ^9 • • • 





モンスタ—の 
攻擊が単調で 
緊張感が 

なくなるんです//: 
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ぼくら 

本当にいいゲ I ムを 
作りたいんです//: 



- -y- 


ぞ/ 




発売日が 
遅れることは 
申し訳ないと 
思います 


1子供たちも 
納得して 


いまのまま . \ 
発売なんかしたら 
ものすごく 後悔し ます//: 


けど、その分 
完成度の高い 
ゲームができれば 




- I 


エニックスは， 

発売日を決めて広告も 
出してい 
















































































































































/ 4 < 


いよいよ最終 
段階である 


S 


※ゲーム中のあらゆる局面を想定してブレイし、正常に. 


完成しだ 
ゲ—とを 

実際に多<の人ガ 
プレイして 



ブ□グラム 
S ス等がないかを 
見つけて 
手直ししてい< 


—1 




デバック作業 
へと突入しだ 


_ 


いく作業。 
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重要アイテム 
虹のしす < 


虹のしずくを 
もつていても 
丄 16 ぐらいの 
確率で橋が 
でてこない 
ことがあるんだ 





「石に焼 <J 
といラのは ♦ 
出来上がつだ 
ディスクから 

^CVJ ロム 

ROM へ 
デ I 夕を 
転送するこ 
である I 


直し 

終わった 

けど 
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何回も 

ROM のキヤツチ 
ボールが行われだ 




う A 

どぅなつ 
るかナ？ 


鑾 
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K 9 


本業の 
ライタ— の 
仕事の帰り 
様子を 

昆こ*^こ 


1 
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これで 

ぼくたちの 

冒険が終わつたんだ I 
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シリ—ズ第 4 弾。 5 章構成の壮大なスト—リ—で展開される超本格 RPG 。 平成 2 年 2 月 II 日発売。 


ほんとぅ」 






i ンクエス 

こまで成長するとは 

思いませんでしたよね 
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卜伝説は1 
• ni で ^ 
結して tr 



is 




大ブームを 
巻きおこしました 
からね 




完結し 


一 if 

MMr ll r : III :: 


この IV か 
新しい物_ 
始まりつ 
わけでし 
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ストーリープ 


オリジナ 



エニックス功ドラゴンクエストブックシリ-ズ 


ドラゴンクエスト ァ V テム物語 

t ドラクエワ—ルドの陰の_伝説のアイテム。そのアイテム 
を巡る箸な運命が今、明かされる。 

A 5 判才—ルカラー定価8曰 Q 円 


ドラゴンクエスト S 知られざる伝説 

• ドラタエ m に^^する様々なキヤラクターたち。彼らの隠された 
伝説やェピソードを紹介。 

A 5 判オールカラ—定価700円 


そして伝脱へ… 公式ガイドブック 

• 一〇八！®のモンスター、一〇 Sim のアイテム、六〇_にも及ぶ呪 
文の数々、そして今回初めて^^した 「^ f 」 の系的に解吗 

巳6判才—ルカラ—定価70◦円 


ドラゴンクエスト モンスター物語 

• ドラクエワールドにかかせないモンスタ—たち。彼らの知られ 
ざる一面を描いたストーリーブック。 

A 5 判才—ルカラ—定価980円 


- 小説 ドラゴンクエスト n 悪霊の神々 

类神官ハーゴン率いる邪神軍に敢然.^ち向かぅロトの 
シ たち、手に汗にぎるドラクエフアイナルバトル。 

説 BNB 四六判豪華上製本定価各100◦円 


小説 ドラゴンクエスト 


§き勇者による愛^ iR 気のフアンタジ—物！^ 

四六判豪華上製本定価1300円 


2月下旬•発売 S 疋 

ビフゴンク H スト 霪ルビス伝説 

?ラクエフアン®1//:語^!!がれてきた！！^: 
ルビスの伝説がいま解き明かされる…… 


ドラゴンクエストパ— hH クト n レクション 1 B 0 JO 

f 上最強の RPG 「ドラタエ」。の®^品(童 air グッズ、 CD 等)を 

策的に収録。 

巳6判才—ルカラ—定価3日0円 


ゲ|ムブック ドラゴンクエスト 

• ドラクエブームの署叫が一ーュ—タイプのゲームブックになつた/> 
すごろくタイプのフイ I ルドマップを一歩進む^ b に、伝説が甦る。 

mis る□卜英雄伝説 i 闘/竜王の島 

文庫判定価各490円 


与ゴンクエスト 


公式ガイドブック 


零「ドラクェ」 I から裏ま、しめる無敵のガイドブツク。どこよ 
ソも詳しく、正確，^®が_、勇者必携の一呵 

巳 B 判才—ルカラ—定価566円 


トラゴ^^公式ガィドブック 

•「 n 」 から霧したパ I テイプレイでの戦闘ノウハウ、前作より二® 
のモンスター、様々なアイテム、呪文の全て系的に紹介。 

巳6判才—ルカラ—定価597円 


※定価はすべんだ M です。 


ゲ|ムフツク K ラゴンクエスト II 

* ドラクエ n の咸動と興奮がさらにパワーアツプした野、；^。エーーツク 
ス版ならではの：^のストーリー展開と；^コミッグシ—ンを挿入。 

E 勇者の末裔だち闘/ハ—ゴンの神殿 

文庫判定価各5日◦円 

ゲ—ムブック ドラゴンクエスト m 

• ドラクエ III が一一^^のゲームブックになつな数々の謎と§けを 
解き明かし、真の大戦だ。 

E 勇者旅立つ i 説の宝珠を求めて 
0^戦/アレフガルド 

文庫判定価各494円 
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